
 

作业6： 

 

1、什么是模式？ GRASP 模式和 GoF 模式有什么区别？ 

答： 

 

模式是可应用于新上下文的已命名且众所周知的问题/解决方案对。  

 

GRASP 模式是针对基本的职责分配模式，GoF 模式是针对更高级的设计思路。 

GoF 模式被称为设计模式，GRASP 原则是设计原则。设计原则比设计模式更抽象。

大多数 GoF 设计模式可以看作是一些基本 GRASP 原则的特化。 


